


Extra Summon!
EXモンスターを5体並べてください。

１，5枚のEXモンスター（融合・S・X）を配ります。
2， 40枚のセットカードから、神経衰弱のように2枚ずつめくり、
手持ちのEXモンスターを特殊召喚できる組を探してください。
3， 先に5枚のEXモンスターを並べたら勝利！

＜プレイ上のルール＞
※１：特殊召喚するときは…
[bookmark: _GoBack]素材のカード2枚を取り除きます。（X召喚でも取り除く）
空いたスペースには、新たなカードをセットします。

※２：セットカードには、魔法・罠も隠れています！
例：《量子猫》→全属性・全種族の素材として扱える
《死者蘇生》→素材に使ったカード１枚を戻す（そのまま召喚可）
《魔導書整理》→セットカードを自分だけ3枚確認する


■ディーラーの役割
１，集まった人達から出場者を決める（足りなければ人数減らしたり、自分が参加してよい）
２，基本ルールの説明と、セットカード（40枚）配置・EXカード（5枚ずつ）配布
３，盛り上げつつゲーム進行
４，優勝者に、「クジ引き券１枚」を進呈

■進行の注意点
・セットカードデッキ、EXデッキ、墓地は中心に置くといい
・手番は、ジャンケンで勝った人から時計回りが望ましい
・魔法罠がめくれたら、もう１枚めくってから新たにセット（先にセットはなるべくしない）
・カードの墓地とEXカードの墓地(暗黒界の取引のみ)を分けると次ゲームに移るとき楽。
・予選がETに入ったら、終了時間を意識すること！

■魔法罠Q＆A（全8種）
※実質モンスター扱いの《死者蘇生》《量子猫》以外は、追加めくり付き。

《強欲な壺》：EXデッキから２枚ドローする。その後、もう1枚めくる。

《一時休戦》：EXデッキから全員１枚ドローする。その後、もう1枚めくる。

《暗黒界の取引》：EXデッキから全員１枚ドローし１枚捨てる。その後、もう1枚めくる。
※ターンプレイヤーから捨てていきます。

《刻の封印》：次のプレイヤーのターンをスキップする。その後、もう1枚めくる。

《魔導書整理》：セットカードを自分だけ３枚確認する。その後、もう1枚めくる。

《強制脱出装置》：EXモンスター１体を選択して手札に戻す。その後、もう1枚めくる。
※強制効果。（自分のEXモンスターしかいない場合、自分のモンスターを選んで戻す）
※召喚されているEXモンスターがない時にめくった場合でも、強制脱出装置は墓地送り。

《死者蘇生》：既に使用された素材1体を場に戻す。（そのまま使用可）
※そのターン中にめくるもう1枚とで召喚可。成立しなければ、蘇生したカードをセット。
※墓地がない時にめくった場合でも、死者蘇生は墓地送り。

《量子猫》：宣言した属性・種族の通常モンスターとして扱う。
※めくった時点で宣言する。
※カード名は好きなものを選ぶことはできない。
※成立しなければ、量子猫は墓地送り。
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